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NOTICIA

Este no es
un libro NORMAL.

Esta plagado de
PELIGROS

y LOCURAS.

Ya te 1o hemos
advertido.
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P.D.: Si te sientas ahora mismo y lees este libro
DE UN TIRON, el adulto que tengas mds cerca
(padre o madre, profesor, bibliotecario,
inspector de morsas, criador de sacodemocos, etc.)

te dara un PREMIO.

Si no me crees, haz la prueba.
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Lo que necesitas saber
antes de empezar
a leer este 1libro:

SOBRE DASH

Nombre completo: Dash Candoo

Edad: 11 anos

Colegio de primaria Swedhump

Mejor amigo: Rob Newman

Comida favorita: Desayuno

Bebida favorita: Zumo kombat

Arma elegida: Gas lacrimdgeno
Vehiculo elegido: Tuneladora
Asignatura preferida: Aviones de Papel
Profesor preferido: Mr. Hogsbottom
Deporte favorito: Pelota Temblona

Nombre secreto en clave:
Delta Alpha Sierra Hotel
Nombre secreto en morse: -../.-/ ... /....



EL ALMANAQUE

Existen TANTOS datos nuevos e interesantes
sobre el mundo de Dash, que hemos dedicado
una seccion entera al final del libro. Este
capitulo se llama Almanaque.

El Almanaque del Libro 1 registra todo lo que
sucede en esta historia: los vehiculos, las
comunicaciones, las armas, los malvados, las
actividades, la comida, los animales, los
arboles, las plantas, el colegio y mas cosas.

Asi que, si te encuentras una palabra
subrayada como, por ejemplo, sacodemocos, ve
al final del libro para tener mas informacion.

E1 Almanaque es el lugar donde encuentras
TODO sobre Dash y su mundo.



PERSONAJES

LUNES

En la cueva de los ladrones

R

Luchadores Malvados
Los enemigos que hay
que batir.

Mrs. Hogmanny-
Hog-Mahomm
. Profesora de Vegetales.

Dash Candoo
E1 héroe de estas
historias.

Rob Newman
E1 mejor
amigo de

Mrs. Belch-Hick Dash.

Profesora de

Mr. Darling

Profesor de -4
Mates. Companero de clase.

Gronville Honkersmith




Gato Diabdlico
Enemigo que hay

que batir.

Mrs. Tadros
Profesora
de Ciencias.

Sir Stephenson
Remington-
Hobbes

Inventor de la
Pelota Temblona.

Mr. Hogsbottom
Profesor de Aviones

e

Mr. Grodzinsky
Profesor de
Gimnasia y Pelota
Temblona.

Nombre desconocido
Profesora sustituta.

Jeanjean-Jeanjean-
Jeanjean Johnson
Companera de clase.

Hermana melliza de Jonjon.

Jonjon-Jonjon-
Jonjon Johnson
Compafero de clase.
Hermano mellizo de
Jeanjean.
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Esto es un

sacodemocos, por si
no lo sabias.



Capitulo 1

Antes de
desayunar




Me molesta MUCHO cuando
alguien provoca una
Situacidén de Caos Total
antes del desayuno.

Pues eso fue justamente
lo que pasdé aquella
manana.




Me acababa de servir
un zumo kombat y estaba
sentado frente a un cuenco
de cereales, cuando
mi KB-15 empezé
a parpadear con
una luz roja.

Como quiza sepas, la luz roja
en un KB-15 significa
iQUE EL PELIGRO ESTA

MUY CERCA!



N1 siquiera tuve tiempo
de prepararme.

Fui hasta la puerta
principal, la abri y los
vi alli mismo.




Tres Malvados listos

para el combate.

No eran precisamente
unos viejos malvados.

iEran Luchadores

Malvados! Los mas

agiles de todos los
malvados.




iY junto a ellos estaba el

Gato Diabdlico

de dos colas!




Inmediatamente supe
que esa

NO

era una buena
situacidn, porque

a) todavia estaba
en piljama,




b) estaba en minoria,

c) seguia sujetando
el cuenco de cereales

en realidad, no
me acuerdo de
qué era la d).




Muchas veces
me habia encontrado
al Gato Diabdlico
de dos colas.

Es muy,
pero que muy
muy muy muy
muy muy MUY
muy muy muy muy
muy MUY muy
MUy muy peligroso




y delante de él hay
que moverse con mucha
calma, pero superrapido.
Y eso fue lo que hice yo.

Asi que activé mi
transformador

(que siempre
llevo encima).




Y transformé
mi cuenco de cereales
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la cual

arroje




Di justo en el objetivo,
la sandia queddé atascada
en su boca y, por el momento,
el gato quedo fuera
de juego.

Con una sandia
en la boca, no se puede
hacer gran cosa.
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Después fue el turno
de los Malvados.
Habia tenido ya
345 encontronazos
con los Luchadores Malvados,
asi que debia actuar
rapidamente.

Estos estaban
preparados para
atacar.
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Como ya sabras por el

Almanaque,
cada uno de los Luchadores
Malvados domina alrededor
de 27 004 movimientos diferentes.

Asi que, en teoria,
me enfrentaba a

81012

movimientos diferentes.

Y a pesar de conocer
muy bien el Almanaque,
no me sé todos los
movimientos.
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Inmediatamente

comenzaron a hacer el

Movimiento n.° 6694

(La Torre)






Que es

muy

peligroso.

Disposicidn de
tres contra uno.



Asi que reactivé
mi transformador

para cambiar la superficie
que nos separaba en

arenas movedizas.

iMe preguntas que POR QUE
ARENAS MOVEDIZAS?
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Lamentablemente, no
puedo explicar cada
movimiento
que hago, porque era una
«Situacion de Caos Total».

Lo siento.

Los Luchadores Malvados
comenzaron a avanzar.
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Pero no vieron las arenas
movedizas vy...
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game over.
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Y asi empezd mi dia.

Fue bastante molesto.

No tomé el zumo kombat;

y, ademas, tuve que comerme
los cereales muy deprisa.
Pero esas son las consecuencias
de ser yo.

26





